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Resumen

Introduccion: en el contexto de la educacion
virtual hacen falta investigaciones sobre los
estilos de aprendizaje de cada estudiante,
que les ofrezca opciones personalizadas para
su proceso de aprendizaje. En este proyecto
se busca integrar los estilos de aprendizaje
a la educacién virtual. Para ello se propone
incorporar un componente adaptativo a la
herramienta de gestion de aprendizaje para
facilitar la personalizacion de contenidos en
funcion de variables como el ritmo, el estilo

y las necesidades del estudiante. Objetivo:
desarrollar nuevas funcionalidades para una
herramienta de gestion de Aprendizaje Basado
en Problemas incorporando un componente
adaptativo que potencie la colaboracion
en cursos virtuales a nivel universitario.
Materialesy métodos: el método fue abductivo,
dividido en tres fases: apropiacion teodrica,
estructuracion de la propuesta, y validacion.
Ademads, se tiene una fase transversal
denominada Transferencia de conocimientoy
gestion del proyecto. Alafecha, el proyecto se
encuentraen lafase devalidacion. Resultados:
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se presentaran los antecedentes teoricos
mas importantes en relacion con los estilos
de aprendizaje vistos desde la historia de la
pedagogia, pero reconociendo que para el
presente la pregunta porelaprendizajeyanoes
unobjeto de estudio exclusivo de la pedagogia,
pues dicho objeto también hace parte de las
teorias sicologicas que se ocupan de procesos
cognitivos, tal como ocurre con la teoria de

David Kolb. Conclusiones: en este momento
serian muy apresuradas, puesto que no se
ha terminado de ejecutar la tercera fase del
proyecto. Este escrito se ubica en la fase uno:
apropiacion tedrica.

Palabras clave: Aprendizaje, estilos de
aprendizaje, entornos virtuales, sistema de
gestion de aprendizaje

Background on Learning Styles
for Virtual Environments

Abstract

Introduction: in the context of virtual
education, researchis needed on the learning
styles of each student, which offers them
personalized options for their learning process.
This project seeks tointegrate learning styles
to virtual education. For this, it is proposed
to incorporate an adaptive component to the
learning management tool to facilitate the
personalization of content based onvariables
such as rhythm, style, and student needs.
Objective: to develop new functionalities for
a Problem Based Learning management tool
incorporating an adaptive component that
enhances collaboration in virtual courses at
the university level. Materials and methods:

the method was abductive, divided into three
phases:theoretical appropriation, structuring
of the proposal, and validation. In addition,
thereisatransversal phase called Knowledge
Transfer and Project Management. To date,
the projectisin the validation phase. Results:
the most important theoretical background
in relation to learning styles seen from the
history of pedagogy will be presented but
recognizing that for the present the question
about learningis nolongeran exclusive object
of study of pedagogy, since said object Itis also
part of the psychological theories that deal with
cognitive processes, as is the case with David
Kolb’s theory. Conclusions: at this time, they
would be very hasty, since the third phase of the
project has notbeen completed. Thiswriting is
in phase one: theoretical appropriation.

Keywords: Learning, learning styles, virtual
environments, learning management system

Antecedentes sobre Estilos de
Aprendizagem para Ambientes
Virtuais

Resumo

Introducao: no contexto da educacao
virtual, é necessario pesquisar os estilos

Vol. 18 No. 1/ enero-junio-2021

de aprendizagem de cada aluno, o que lhes
oferece opcodes personalizadas para seu
processo de aprendizagem. Este projeto busca
integrar estilos de aprendizagem a educacao
virtual. Para isso, propoe-se incorporar um
componente adaptativo a ferramenta de gestao
daaprendizagem parafacilitar a personalizacao
do conteldo a partir de variaveis como ritmo,
estilo e necessidades do aluno. Objetivo:
desenvolver novas funcionalidades para
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uma ferramenta de gestao da Aprendizagem
Baseada em Problemas que incorpore um
componente adaptativo que aprimore a
colaboracao em cursos virtuais de nivel
universitario. Materiais e métodos: o método
foiabdutivo, dividido em trés fases: apropriacao
teorica, estruturacao da proposta e validacao.
Além disso, existe uma fase transversal
denominada Transferéncia de Conhecimento
e Gestaode Projetos. Até o momento, o projeto
estd em fase de validacao. Resultados: serao
apresentados os fundamentos teoricos
mais importantes em relacao aos estilos de
aprendizagem vistos a partir da histéria da

pedagogia, mas reconhecendo que por ora
a questao da aprendizagem nao é mais um
objeto exclusivo de estudo da pedagogia,
visto que esse objeto também faz parte das
teorias psicoldgicas que tratam dos processos
cognitivos, como é o caso da teoria de David
Kolb. Conclusdes: neste momento seriam
muito precipitados, pois a terceira fase do
projeto ainda nao foi concluida. Esta escrita
estd situada na fase um: apropriacao teorica.

Palavras chave: Aprendizagem, estilos de
aprendizagem, ambientesvirtuais, sistema de
gestao de aprendizagem

Introduccion

Dentro de aquellos aspectos que le interesa
estudiar e identificar como objeto de estudio
para la Pedagogia es la distincidon de todos
los elementos que permiten su delimitacion
conceptual y su configuracion histdrica
para devenir en un saber consolidado. Esta
delimitacion se ha entendido a partir de los
Conceptos Articuladores de la Pedagogia (en
adelante CAP).

Dichos conceptos se caracterizan por ser
recurrentes en los planteamientos tedricos,
en lasinvestigaciones empiricasyengeneral,
entodo lo que se pretenda observar o plantear
de manera pedagdgica. Estos conceptos son:
Formacion, Educacion, Instruccion, Ensenanza
y Aprendizaje.

Vale la pena plantear que los conceptos
pedagdgicos establecen relaciones vy
despliegues nuevos en la contemporaneidad
que obedecen a formaciones histdricas del
pensamientodiferentesy esto posibilita nuevos
sentidos del concepto, nuevas formas de poner
en verdad, nuevos campos de utilizacién y
juegos de reglas diferentes pero que puede
mostrar algunas filiaciones frente algun tipo
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de continuidad con los planteamientos de
otros momentos histéricos. De esta forma
se redibuja el concepto, actualizdndose y se
va mostrando la temporalidad especifica del
discurso pedagdgico, sus crisis, lo que ha
permitido pensar los conceptos de una nueva
formay segun qué criterios se validan unosy
se niegan otros.

De acuerdo con lo anterior, todo concepto
remite a un problema o problemas, sin
ellos el concepto careceria de sentido. Todo
concepto tiene historia, en todo concepto
existen componentes de otros conceptos,
que respondian a otros problemas, pues
cada concepto lleva a cabo una reparticion,
adquiere un perimetro nuevo y se reactiva
o se recorta, el concepto no existe solo, sin
otros conceptos, esta coexistencia le permite
entraraotros mundos de otros conceptos, pues
no tiene una ruta delimitada de antemano.
Las relaciones que establece el concepto no
son de comprension o de extensidn, sino de
ordenacion. Elconceptono se confunde conla
cosa, las objetiva cuando las hace entrarenel
dominio de lainvestigacién (Alvarez & Palacio,
2003).

Es muy importante senalar, ademas, que
los problemas y las reflexiones alrededor del
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binomio ensenanza-aprendizaje tienen un
terreno conceptual y epistemoldgico propio,
conocido como Didactica. En este escritono se
profundizara en las diferencias existentes entre
Didactica general o Didacticas especificas,
tal como ocurre con las Didacticas de las
ciencias (Ensefanza de las ciencias), pero si
estara centrado en uno de los conceptos que
permite dicha reflexion, esto es: elaprendizaje
y su posterior deveniren estilos de aprendizaje,
en este caso, pensados para los procesos de
ensenanza y aprendizaje en el contexto de la
educacidn virtual.

Es precisamente en este contexto donde
se ubica la investigacion realizada, pues
hacen falta investigaciones en relacion con
aspectostales como los estilos de aprendizaje,
las preferencias y los ritmos de aprendizaje
de cada estudiante que les ofrezca opciones
personalizadas para mejorar los resultados
en el proceso ensenanza-aprendizaje. Pero
también hace falta realizar reflexiones tedricas
que ayuden afundamentar la educacion virtual
reconociendo sus raices epistemoldgicas para
la toma de decisiones en cuanto al diseno de
propuestas innovadoras para el aprendizaje
en el presente.

Sibien el proyecto habuscadointegrarlos
estilos de aprendizaje ala educacionvirtual a
través de laincorporacién de un componente
adaptativo a la herramienta de gestiéon de
aprendizaje, para facilitar la personalizacidn
de contenidos en funcién de variables
como el ritmo, el estilo y las necesidades
puntuales de cada estudiante, este articulo
se concentra en algunas reflexiones que se
hanreconocido en la historia de la pedagogia
como antecedentes de lo que hoy se nombre
como estilos de aprendizaje, se recurre a
la mirada histérica sobre el aprendizaje,
especificamente a través de cinco autores,
ellos son: Juan Amds Comenio; Jean Jacques
Rousseau; Johann Heinrich Pestalozzi; Jonh
Deweyy Seymour Papert.
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Ademas, se hatenido presente en lafase de
discusidn tedrica del proyecto, que enelsiglo
XXtomd mucha fuerza para la psicologia los
estudios cognitivos, ubicando al Aprendizaje
de esta manera, como un concepto bisagra
que mueve su contenido entre las teorias
pedagogicasy las teorias sicologicas, donde
ambas se unen a partir del interés por
comprender los procesos de aprendizaje
del estudiante. En este caso, el proyecto
opto6 por ubicarse en la teoria psicoldgica de
David Kolb para adaptar una herramienta
virtual que permitieravisualizar los estilos de
aprendizaje de los estudiantes en la educacion
universitaria, proponiendo un camino que no
parta de la premisade que todosaprendemos
de igual manera.

El proyecto se encuentra en la fase de
validacion através de una prueba piloto donde
se esta recopilando informacion importante
sobre los ajustes que puede necesitar el
sistema de gestion de aprendizaje disefado
para identificar los estilos de aprendizaje en
estudiantes universitarios. En consonancia con
lo anterior, las conclusiones en este momento
serian muy apresuradas, puesto que no se
ha terminado de ejecutar la tercera fase del
proyecto.

Materiales y Métodos

Eltemade laeducacidnvirtuales untopico
emergenteydeinterés desde diversos ambitos.
Si bien existen importantes esfuerzos por
conceptualizaryhacerlo mas formal, aun falta
mas estudio para reconoceralgunos escenarios
favorablesyaquellos donde es necesario pensar
nuevas estrategias para mejorar los resultados
de aprendizaje en los procesos educativos. Por
este motivo, se propone un enfoque abductivo
para orientar la investigacién. Se trata de
combinar sistematicamente el conocimiento
tedrico existente y el trabajo de campo que
constituye evidencia empirica. El método
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abductivo toma elementos de la inducciény
la deduccidn (Aarikka-Stenroos & Jaakkola,
2012; Dubois & Gadde, 2002). Para aplicar
el método abductivo se proponen tres fases:
apropiaciéon teorica, estructuracion de la
propuesta, validacién. Ademas, se tiene una
fasetransversaldenominada Transferenciade
conocimiento y gestion del proyecto.

En la fase de apropiacion tedrica se
propusieron lecturasydiscusiones colectivas
con todos los investigadores durante las
primeras semanas del proyecto. Para la
ejecucion de las fases de estructuracion de
la propuesta y validacion, se hizo una alianza
con la empresa Kuepa para el uso de su
plataforma, la cualtiene el mismonombreysus
caracteristicas son muy similares a plataforma
Moodle. Eltrabajo empirico se hizo através de
una prueba piloto para identificar los estilos
de aprendizaje con estudiantes de la Facultad
de Ingenierias de la Universidad de Medellin,
en el curso de pregrado de Resistencia de
materiales. Este escrito se ubica en la fase
uno: apropiacion teorica.

Resultados

La Educaciéon del siglo 21 se viene
caracterizando de manera creciente por el
uso de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicaciéon (TIC) (Mohd & Shahbodin,
2015; Siddig, Scherer, & Tondeur, 2016).
Las TIC también se han venido depurando, y
ahora se habla de Recursos Digitales en un
sentido mas amplio para ubicar alli no sdlo
todo lo concerniente a la accién de informar
o comunicar, sino también aquellos aspectos
destinados al comercio, el entretenimiento, la
educacion, entre otros. Para este Ultimo, se han
ubicado entonces allilos Recursos Educativos
Digitales, que se podria traducir como la
didactizacion de los procesos de ensenanza-
aprendizaje con la ldgica de lodigitaly lovirtual.
Desde alli, en este proyecto se ha intentado

Vol. 18 No. 1/ enero-junio-2021

integrar bajo dichas ldgicas la estrategia ABP
unido a un ambiente personalizado para el
alumno desde su estilo de aprendizaje. Este
reto permitio que la primera etapa del proyecto
buscaraalgunos fundamentos tedricos desde
la historia de la pedagogia que permitiera
alimentar estas intenciones y asi, realizar
los cambios que se requirieron en las etapas
siguientes del proyecto.

En ese sentido, para la fase de apropiacion
teorica se propusieron lecturasy discusiones
colectivas con todos los investigadores. De
dichas lecturas propuestas y sus respectivas
discusiones aparece el presente articulo, donde
se indagan por los posibles antecedentes de
los estilos de aprendizaje desde la historia de
la pedagogia, y una lectura desde el presente
con respecto a las diferentes posiciones de
la sicologia con respecto al aprendizaje, lo
cual permitio en las discusiones seleccionar
los cuatro momentos del aprendizaje, segun
David Kolb: actuar (alumno activo), reflexionar
(alumno reflexivo), teorizar (alumno tedrico), y
experimentar (alumno pragmatico) (Urquijo &
Lopez, 2020, p.7), y se le agrego la estrategia
de ABP (Aprendizaje Basado en Problemas],
precisamente reconociendo también en
algunos autores clasicos de la pedagogia
aspectos importantes en la adaptacion de
la estrategia ABP y en la organizacion de la
plataforma Kuepa.

Al momento de la realizacion del presente
escrito no se conocian los resultados del
proyecto, y teniendo presente que el escrito
se ubica en la fase uno: apropiacion teorica,
en el siguiente apartado se desarrollara el
recorrido realizado en el proyecto con respecto
alosantecedentes de los estilos de aprendizaje.

Discusion

Comoya se habiadicho, paradar cuentade
los antecedentes de los estilos de aprendizaje
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se recurrira a la historia de la pedagogia,
especificamente através Juan Amaés Comenio;
Jean Jacques Rousseau; Johann Heinrich
Pestalozzi; Jonh Deweyy Seymour Papert. Asi,
mas que hacerunrecuento de lo que dice cada
uno, laintencion eslabusquedade elementos
en clave formativa, es decir, cuales elementos
estan presentes en los momentos histéricos
en el contexto socio-cultural donde emergen
esos discursos que dan cuenta de un tipo de
sujeto a partir de su proceso de aprendizaje.

En primerainstancia, Juan Amoés Comenio
(1592 - 1670), nombrado popularmente en la
historia de la educacién como “el padre de la
pedagogia”, sededicéd aescribiry publicaruna
serie de libros para transmitir su legado,

tanto tedrico como practico, ya que con
la invencion de la imprenta (1450) se hace
posible la gestacion de una estrategia muy
importante que aun, en la actualidad, se
reviste de relevancia: el manual o cartilla.
Por tanto, este invento le permitié a Comenio
proponer y posteriormente consolidar lo que
seria la estrategia didactica mas usual en la
cultura moderna occidental. Esta estrategia
permitira pensar un estilo de aprendizaje que
se concentra en el desciframiento del cédigo
linglisticoy que combinaraimageny texto, que
devendra en la importancia para el maestro
en pensar una ensenanza desde estilos de
aprendizaje basados enla miradayen lovisual
paraelalumno activo, elalumno reflexivoy el
alumnoteorico. Estaemergenciadelmanualo
cartillaysuuso concretamente en la escuela,
es una practicadominante, casi que connatural
alamismaescuela. Laimagenenlosentornos
virtuales es un asunto vital para atraer a los
alumnos, para seducirlos hacia el conocimiento
en su proceso de aprendizaje en cualquier
nivel de escolaridad, incluso, en la educacion
superior. De ahisuimportancia en el proyecto
en cuanto al diseno de los entornos virtuales
de aprendizaje en la herramienta adaptativa
de gestidon de aprendizaje.
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En este sentido, un texto de Comenio que
tiene gran relevancia es el “Orbis sensualium
pictus” (Aguirre, 2001) de 1658, pues sibien es
un texto pensado para ninos, alli se generan
tres elementos claves para el proceso de
aprendizaje de los alumnos que todo maestro
debetenerencuenta.Laprimeradeellasesla
relacion entre las palabrasy las cosas, lo cual
permite la relacion cognitiva entre las cosasy
laforma como pueden serrepresentadas para
su aprendizaje.

Unsegundoelementoeslaimportanciadela
lengua materna, y en ese sentido, inicialmente
serecomienda que las cosas sean nombradas
desde las palabras conocidas, es decir, ir de
lo conocido a lo desconocido, propiciando el
aprendizaje de las cosas de manera nominativa,
interiorizandolas y relacionandose con ellas
desde la lengua materna.

Y el tercer elemento hace alusion a la
relacion que debe existir entre lo que se
nombra y la vida del sujeto, es decir, que el
alumno aprenda cosas que tiene que ver con
su contexto o su entorno. Elaprendiz se vera
atraido por lo que conoce de manera empirica,
a partir de la experiencia vivencial de un
entorno, de un contexto.

Para complementar los anteriores
enunciados es necesario pensar en el método,
yaque es con Comenio que seinicia metoddicay
organizadamente en términos metodoldgicos,
ensefiar algo. El es contemporaneo con René
Descartes (1596 - 1650) y por consiguiente
el discurso del método se encuentra en total
apogeoy Comenio lo acoge para la formacion
de un sujeto (véase Didactica magna, 1657). De
alliempiezalarecurrenciade considerar buen
didacta a quien es organizado, quien hace las
cosas paso a paso.

El segundo autor es Jean Jacques
Rousseau (1712-1778), dos de sus obras son
fundamentales, El contrato social (1993) y
Emilio o de la educacion (1979), este dltimo
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se constituye en un libro fundamental para el
campo de laeducacién. Esimportante resaltar
que en Rousseau aparece laidea de aprendizaje
delalumno paralavidasocial, es decir,aprender
a ser ciudadano desde los cuidados consigo
mismo y con los otros desde la experiencia.
Es decir, Rousseau permite vislumbrar la
importancia de la experienciayel experimentar
como antecedente de un estilo de aprendizaje
para el alumno pragmatico. También senala
este autor laimportancia de estar con los otros,
en una especie de experiencia compartida,
en lo que llamariamos hoy como aprendizaje
colaborativo, que se desarrollar a partir
de pequenos contratos sociales, es decir,
acuerdos entre los sujetos paraalcanzaralgo,
tal como sucede con el Aprendizaje Basado
en Problemas también. De alli que sea un
elemento importante para el aprendizaje del
alumno el compartir responsabilidadesyroles
para reconocerse como parte de un todo.

Los planteamientos de Rousseau también
conllevan a pensar los antecedentes de los
estilos de aprendizaje desde el actuar, es
decir, el alumno activo. Siendo entonces lo
primitivo y lo natural lo que antecede a lo
socialylohistéricoen el sujeto, lonatural debe
entenderse desde la libertad y la actividad,
es decir, el aprendizaje desde la propia
experienciayno laimpartida porelotro, el cual
talvez puedaincitaralacuriosidad através de
preguntas para redescubrir el conocimiento.
Este punto es clave para laidentificacion de los
estilos de aprendizaje desde la personalizacion
de la gestion de aprendizaje en la plataforma
digital que se pretende implementar en este
proyecto. Sise quiere comprender a este autor
en clave del presente, se debe considerar
que su propuesta como educacion integral
implicaimpactarenaspectos de lavida de los
alumnos, esto es, aspectos fisicos, morales,
intelectualesy afectivos.

EltercerautoresJohannHeinrich Pestalozzi
(1746 -1827), con el cual seinaugura un nuevo
método: el de laintuicion. Se trata de manera
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procedimentaldeirde lo particularalogeneral,
donde se comienza con las sensaciones del
sujeto, las imagenes que le genera al sujeto,
como se convierten en ideas y signos que a
suvezsonrepresentaciones del mundo donde
éstas generan juicios universales que se
explican como la manera en que los sujetos
percibenelmundo, esa eslaverdad que existe.
En ese sentido el concepto de representacion
es relevante en Pestalozzi, aunque bien
podria hacerse una lectura foucaultiana de la
representacionaisladay en conjunto (Foucault,
1998, pp.64-69), la primera se analiza un
elemento de manera aislada del contexto, la
segunda se refiere a la relacion del elemento
con lo que esta cercano.

Conforme a lo anterior, para Pestalozzi,
desde su planteamiento didactico, eralo mismo
observar el objeto real o la representacion de
ese elemento. En consecuencia, el elemento
clave en Pestalozzi en términos didacticos es
la ensenanza objetiva, esto es, representar el
objetoeiralobjeto, ejemplodeellosonlasfichas
donde se representan diferentes elementos
que son necesarios para el desarrollo de una
clase. Esta descripcion nos recrea la forma
como los recursos educativos digitales emulan
o imitan la realidad desde sus simuladores o
creadores de otras realidades con las cuales el
alumno puede tener actualmente interaccion
para aproximarse al conocimiento.

En esesentido, este autor también conlleva
a pensar los antecedentes de los estilos de
aprendizaje desde el alumno activo, pues
considera que esimportante ensenar siempre
mediante cosas que, mediante palabras, y
que a su vez esto ayude a la formacidn del
alumno como un agente activo de su educacioén
intelectual, es decir, le apuesta también a un
alumno reflexivo y teorico.

En cuarto lugar, se encuentra John Dewey
(1859-1952) y con él aparece de nuevo la
experiencia como elemento que ayuda a la
transformacion social desde una perspectiva
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democratica. Sin embargo, seria interesante
ahondarenlamiradaanglosajona para conocer
las razones por las que la democracia es el
punto de partida de una propuesta didacticay
pedagdgicay no otra perspectiva.

Dewey aboga por las actividades manuales
como una forma de aprendizaje activo, pero
no solamente técnica, sino con un sentido
formativo, buscando que la institucion
educativa sea mas untaller, un escenario para
experimentar mas que para escuchar lecciones
catedraticas, pues que todo ser humano tiene
asuhabercuatroinstintosimportantes desde
suinfancia, esto es: elinstinto social, elinstinto
de hacer, el instinto expresivo y el instinto de
investigar. Enese sentido, esimportante senalar
laimportancia que le ofrece alarelacion entre
laescuela, lavida, la experienciay la sociedad,
de lo contrario, no habra motivacion frente a
las materias ofrecidas durante su proceso
formativo (Dewey, 1963).

Por ultimo, Seymour Papert (1928-2016)
quien nacio en el contexto social de la
violencia de Sudafrica con la problematica
del racismo. Con base en esto, los elementos
que él considera de las TIC son la clave para
evitar situaciones de xenofobia y abogar por
una equidad y participacion en cuanto a las
posibilidades de formacién en un contexto.
De este modo, lo mas importante no es el
instrumento sino como se utiliza.

Este autor permitiéd un aproximacion mas
detalladaalosinteresesde esteescritoal poner
enconsideracionelentorno de aprendizajeylas
posibilidades de construir o generar entornos
de aprendizaje, tanto en lo fisico como en lo
virtual, detectando la manera como le puede
resultar masfacilaprenderalalumno, esdecir,
teneren cuenta los estilos de aprendizaje, esto
es: activos, reflexivos, tedricos, pragmaticos,
légicos, sociales, visuales, auditivos, verbales,
kinestésicosy multimodal, yasociarlos con sus
respectivos factores: social-afectivo, fisioldgico
y cognitivo.
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De hecho, este autor cuestiona el dogma
instruccionista basado en que es necesario
que para aprender es necesario que alguien
nos ensene, pues considera que elaprendizaje
es una experiencia mucho mas vital y menos
instrumental que las conductas medibles o que
los exdamenes escolares. Propone la supresion
de la naturaleza técnica del aprendizaje
mediante el uso de la tecnologia para formar
en los cuatros estilos de aprendizaje que se
vienen senalando, esto es, desde el actuar, el
reflexionar, el teorizar, y el experimentar.

Todos los antecedentes antes senalados
abren ladiscusion frente a las caracteristicas
de laeducacionvirtual, siendo dichaeducacion
aquella donde el proceso de ensenanza-
aprendizaje es mediado por una plataforma
tecnoldgica (Chapman & Rich, 2017), donde
se propone que haya un cambio en los roles
de profesores y alumnos (Pintrich, 2004), los
modos de comunicacion e interaccion, los
estilos de aprendizaje y de ensenanza, los
perfiles motivacionalesy cognitivos, entre otros
(Astin et. al., 2000).

Por otro lado, este proyecto se ha enfocado
en una implementacidon de un ambiente de
trabajo que se apoye en el ABP, en la que los
estudiantes, docentes y miembros de una
institucion educativa trabajen juntos para
satisfacerlas necesidades de esacomunidad,
integrando y aplicando conocimientos
académicos, alcanzando de esta forma, los
objetivos instruccionales del curso (Berger,
2009). Para esto se usa la accion, la reflexién
criticaylainvestigacion, formando estudiantes
para convertirse en miembros contribuyentes
a una sociedad mas justa y democratica
(Pontificia Universidad Catdlica de Chile,
2005). Aprender de esta manera resulta
atractivo porque permite el desarrollo de la
responsabilidad social universitaria para
profesores y alumnos, prestando ademas un
servicio a la sociedad. Esta metodologia logra
aumentar significativamente los niveles de
retencidn y aplicacidon de los contenidos de
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los cursos sise comparan con aquellos donde
se siguen metodologias tradicionales (Astin,
Vogelgesang, Ikeda, & Yee 2000).

Las principales caracteristicas del ABP
(Direccion de Investigacion y Desarrollo
Educativo ITESM, 2010) son las siguientes:
trabajo activo, enelque losalumnos participan
constantemente en la adquisicidon de su
conocimiento, orientacion a la solucion de
problemas que son seleccionados o disenados
paralograrelaprendizaje de ciertos objetivos
de conocimiento, aprendizaje centrado
en el alumno y no en el profesor o sélo en
los contenidos, estimulacion del trabajo
colaborativo en grupos pequenos, apertura a
diferentes disciplinas del conocimiento, y el
maestro como facilitador o tutor delaprendizaje
[Z. Dornyei, (2000]].

Cuando una asignatura esta estructurada
con estrategia ABP, losalumnosrecorren desde
el planteamiento original del problema hasta
susolucidn, trabajando de manera colaborativa
en pequenos grupos, compartiendo en esa
experiencia de aprendizaje la posibilidad de
practicarydesarrollar habilidades de analisis,
escritura, sintesis, observacidon, reflexion,
sentido de responsabilidad, y en general,
apropiacién de actitudes y valores, aportes
enormes en su proceso formativo (Direccion
de Investigaciony Desarrollo Educativo ITESM,
2010).

Adicional a lo anterior, en la interaccién
para entender y resolver el problema los
estudiantes deberan elaborar un diagndstico
de sus propias necesidades de aprendizaje,
lo cual redunda en un mayor compromiso ya
que bajo su responsabilidad se encuentra
la solucién a un problema que padece una
comunidad vulnerable. A continuacidn, se
plantea un escenario puntual de interaccion
enun curso con estrategia ABP [P. R. Pintrich,
(2004)]. Los sistemas colaborativos (también
conocidos como groupware) son sistemas
computacionales que buscan facilitar el
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trabajo de equipos o grupos de personas. Este
tipo de sistemas pueden ayudar a mejorar la
comunicacion, coordinacion y cooperacion,
para ayudar a los grupos a alcanzar sus
objetivos comunes (Ellis, Gibbs, & Rein, 1991).

En este proyecto se pretende abordar
la intervencion de la plataforma KUEPA
para gestion de aprendizaje. Para ello se
usara en enfoque de linea de productos de
software (LPS), entendida como un conjunto
de sistemas de software que comparten un
conjunto de caracteristicas comunes, que
satisfacen las necesidades especificas de un
segmento particular del mercado, y que son
desarrollados a partirde un conjunto comunde
activos esenciales en unaforma preestablecida
(Northrop & Clements, 2007). Cuando una LPS
es desarrollada, una coleccion de productos
de software desarrollados a partir de activos
esenciales genéricos (requisitos, arquitecturas,
componentes implementados] y de otros
activos especificos para cada producto.

Un ejemplo simple de una linea de
producto puede ser una calculadora. Dos
calculadoras diferentes son construidas
usando la misma placa interna como activo
base. Las funcionalidades diferentes de cada
calculadora son provistas por los activos
especificos de cada uno de ellos, entre las
queseincluyendosdiferentestipos de botones
que proveen la interfaz individualizada para
la funcionalidad genérica.

A nuestro entender, el enfoque de
desarrollo basado en LPS es util cuando
existen caracteristicas comunes entre
varios productos de software, y que pueden
usarse como una infraestructura base de
redso para todos los productos existentes y
para la creacion de otros nuevos. Ademas, la
existencia de cierta variabilidad permite la
creacion de productos de software diferentes.
Sin embargo, la variabilidad debe ser tal que
no comprometa la existencia o desarrollo de
la LPS. Esto ultimo sucede cuando el nimero
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de caracteristicas variables es mayor que el
de las comunes (DeBaud & Schmid, 1999). Un
desarrollo de LPS esta compuesto de varias
etapas. Dosde éstas son elanalisis deldominio
yeldisenodeldominio. Ambas sonimportantes
ya que permiten crear la gran parte de la
infraestructura de redso. A partir de ellas es
que se pueden especificarydisenar productos
particulares.

Conclusiones

La preocupacion por los procesos de
aprendizaje se ubica desde losinicios mismos
de la historia de la pedagogia moderna. Esta
dindmica también ha estado limitada por las
condiciones materiales, tecnoldgicasytécnicas
de la época. De ese modo, pensar los estilos
de aprendizaje para hoy es rescatar una linea
tedrica que ha seguido preocupada por las
formas comoelalumnoaprendeylas posibles
alternativas frente a situaciones que pretenden
aprovechar las condiciones de época para
proponer alternativas en la educacion.

En este caso, se parte de la idea de que
la educacion virtual a nivel superior esta

constituida por nuevos elementos tecnoldgicos
y pedagogicos como medio para la formacién
adistancia, lo cual planteaalosdocentesylos
estudiantes retos especiales, diferentes a los
de la educacion presencial. En este proyecto
se ha pretendido incorporar dos elementos
fundamentales en una plataforma de gestion
de aprendizaje: los estilos de aprendizaje
del estudiante y la estrategia de ensenanza
ABP para el profesor, buscando mejorar el
desempeno del estudiante.

Estodounreto personalizarlaeducacionen
tiempos de masificacion educativa. Es decir, que
cuando hay principios politicosy administrativos
regidos poraspectos econdmicos tales como la
eficienciay la eficacia, la idea de masificar el
aprendizaje a partir de la identificacion previa
de los estilos de aprendizaje se hace cada vez
mas utopica, pues los costos son altos si se
compara con la educacion generalizada, donde
hay estrategias de ensenanza-aprendizaje
basadasen larentabilidadynoenelaprendizaje
particularde losalumnos. Este esel mayorreto
que deja este proyecto para los investigadores
y para lasinstituciones de educacién superior
para el presente.

Referencias

Abowd, G. D. (1999). Classroom 2000: an
experiment with the instrumentation of
a living educational environment. IBM
Syst. J., 38(4), 508-530.

Aguirre, Ma. E. (2001). Ensefar con textos
e imagenes. Una de las aportaciones
de Juan Amods Comenio. Revista
Electrénica de Investigacion Educativa, 3
(1). Consultado el dia 23 noviembre de
2019 en: http://redie.uabc.mx/vol3no1/
contenido-lora.html

Vol. 18 No. 1/ enero-junio-2021

Alvarez, J. And Palacio, L. (2003). “Anotaciones
paraelanalisis deldiscurso pedagdgico”.
En: Revista Educacion y Pedagogia,
separata Lecciones Inaugurales 2002.
Medellin, Facultad de Educacion,
Universidad de Antioquia, pp.13-25.

Astin, A., Vogelgesang, L., lkeda, E., & Yee ,
J. (2000). How Service Learning Affects
Students.Higher Education 10.

Baloian, N. A,, Berges, A., Buschmann, S.,
Garner, K., Hardings, J., Hoppe, H. U, et
al. (2002). Document Management in a

/ Antecedentes de los Estilos de Aprendizaje para Entornos Virtuales

243



Jair-Hernando Alvarez-Torres, Jenny Cuatindioy-Imbachi,
Liliana Gonzélez-Palacio, Mario Alberto Luna-del Risco,
Mauricio Gonzalez-Palacio, Johnny Aguirre-Morales

/ - Revista Lasallista de Investigacion -

-Revista Lasallista de Investigacion-

Computer-Integrated Classroom. Paper
presented at the Proceedings of the 8th
International Workshop on Groupware:
Design, Implementation and Use.

Bandura, A. (1986). Social foundations of
thought and action: A social cognitive
theory. Prentice- Hall.

Bautista, G.; Borges, F.; Forés, A. (2014).
Didactica universitaria en entornos
virtuales de ensefanza-aprendizaje.
Madrid, Narcea Ediciones.

Berger, K. (2009). The Complete Guide to Service
Learning: Proven, Practical Ways to
Engage Studentsin Civic Responsibility,
Academic Curriculum and Social Action.
Minneapolis: Free Spirit Publishing, Inc.

Chang, S.-b., Lin, C.-j., Ching, E., Cheng,
H. N. H., Chang, B., Chen, F. C., et al.
(2007). EduBingo: Developing a Content
Sample for the One-to-One Classroom
by the Content-First Design Approach.
Educational Technology & Society, 12(3),
343-353.

Chapman, J.; Rich, P. (2017). “Identifying
Motivational Styles in Educational
Gamification”, in Proceedings of the
50th Hawaii International Conference
on System Sciences.

Chastek, G., & McGregor, J. (2002). Guidelines
for Developinga Product Line Production
Plan: SEI.

Comenio, J. (1998). Didactica magna. México,
Porrda.

Czarnecki, K., & Eisenecker , U. (2000].

Generative Programming: Methods,
Tools, and Applications Addison-Wesley.

Vol. 18 No. 1/ enero-junio-2021

DeBaud, J.-M., & Schmid, K. (1999). Asystematic
approach toderive the scope of software
product lines. Paper presented at the
Proceedings of the 21st international
conference on Software engineering.

Dewey, J. (1963). Experience & Education. New
York, Collier Books.

Direccién de Investigacion y Desarrollo
Educativo ITESM (2010). El Aprendizaje
Basado en Problemas como técnica
didactica. Unpublished Guia de curso.
Vicerrectoria Académica, Instituto
Tecnoldgico y de Estudios Superiores
de Monterrey.

Dornyei, Z.(2000). “Motivation in action: Towards
aprocess-oriented conceptualisation of
student motivation,” British Journal of
Educational Psychology, vol. 70, pp. 519-
538.

Ellis, C. A., Gibbs, S. J., & Rein, G. (1991).
Groupware: someissuesand experiences.
Common. ACM, 34(1), 39-58.

Foucault, M. (1998). Las palabrasy las cosas.
Unaarqueologiade las cienciashumanas,
Siglo Veintiuno Editores, Madrid.

Herskovic, V., Ochoa, S., Pino, J., & Neyem, A.
(2011). The Iceberg Effect: Behind the
User Interface of Mobile Collaborative
Systems. Universal Computer Science,
In press (In press), In press.

Hong, J., Suh, E., & Kim, S. (2009). Context-
aware systems: A literature review and
classification. Expert Systems with
Applications, 36, 8509-8522.

Gonzalez-Tablas, A.; De Fuentes, J.; Hernandez-
Ardieta, J. and Hernandez-Ardieta, B.
(2013). “Leveraging quiz-based multiple-
prize web tournaments for reinforcing

/ Antecedentes de los Estilos de Aprendizaje para Entornos Virtuales

246



Jair-Hernando Alvarez-Torres, Jenny Cuatindioy-Imbachi
Liliana Gonzélez-Palacio, Mario Alberto Luna-del Risco,
Mauricio Gonzalez-Palacio, Johnny Aguirre-Morales

/ - Revista Lasallista de Investigacion -

-Revista Lasallista de Investigacion-

routine mathematical skills,” Educational
Technology & Society, vol. 16, pp. 28-43.

Gorton, I. (2011). Essential Software
Architecture (Vol. 2): Springer.

Meirieu, Ph.(2009). Aprender, si. Pero ;como?
Barcelona, Octaedro.

Myers, B. (2001). Using handhelds and PCs
together. Communications of the ACM

-CACM-, 44(11), 34-41.

Northrop, L., & Clements, P. (2007). A
Framework for Software Product Line
Practice. Version 5.0, Retrieved Julio.

Papert, S.(1980). Tormentas de mentes, nifios,
computadores e ideas poderosas. ISBN
0-465-04674-6.

Papert, S. (1995). La maquina de los nifos.
Replantearse la educacion en la era de
los ordenadores. ISBN 0-465-01063-6.

Pekrun, R.(2005), “Progress and open problems
in educational emotion research,”
Learning and Instruction, vol. 15, pp.
497-506.

Pestalozzi, J. (1982). Canto del cisne. México,
Porrda.

Pineda, D. (2011). John Dewey. Seleccién de
textos. Medellin, Editorial Universidad
de Antioquia.

Pintrich, P. R. (2004). “A conceptual framework
for assessing motivation and self-
regulated learningin college students,”
Educational psychology review, vol. 16,
pp. 385-407.

Vol. 18 No. 1/ enero-junio-2021

Pontificia Universidad Catélica de Chile (2005).
Aprendizaje Servicio: Manual Para
Docentes Uc. Unpublished Tutorial.
Pontificia Universidad Catdlica De
Chile, Direccion General Estudiantil,
Vicerrectoria Académica.

Prensky, M. (2011). What can you learn from a
cell phone?-almostanything! Innovate-
Journal of online education, 1(5).

Prieto, R. (1990). Domain analysis: an
introduction. SIGSOFT Softw. Eng.
Notes, 15(2), 47-54. Ratto, M., Shapiro,
R., Truong, T., & Griswold, W. (2003]).
The Activeclass Project: Experimentsin
Encouraging Classroom Participation.
Computer Support for Collaborative
Learning.

Rebollo-Cataldn, M.; Garcia-Pérez, R.;
Barragan-Sanchez, R.; Buzon-Garcia, 0.;
andVega-Caro, L. (2008]. “Las emociones
en el aprendizaje online,” RELIEVE-
Revista Electrdnica de Investigacion y
Evaluacion Educativa, vol. 14, pp. 1-23.

Rodriguez, M., & Favela, J. (2002). Sistema
de Computo Ubicuo en un Ambiente
Educativo, SiCoE. Paper presented atthe
[l Congreso Internacional de Educacion
Abiertay a Distancia.

Rousseau, J. (1993). El contrato social.
Barcelona, Altaya.

Rousseau, J. (1979). Emilio o de la educacidn.
México, Porrua.

Scagnoli, N. (2005). “Estrategias para motivar
el aprendizaje colaborativo en cursos a
distancia,” unpublished, 2005.

Spriestersbach, A., & Springer, T. (2004). Quality
attributes in mobile web application

/ Antecedentes de los Estilos de Aprendizaje para Entornos Virtuales

247



Jair-Hernando Alvarez-Torres, Jenny Cuatindioy-Imbachi £ - . . PO
Liliana Gonzalez-Palacio, Mario Alberto Luna-del Risco, / ReVISta LasallISta de Inve$t|gaC|0n

Mauricio Gonzalez-Palacio, Johnny Aguirre-Morales

development. Lecture Notesin Computer
Science 3009, 120-130.

Strang, T., Linnhoff-Popien, & Frank, K. (2003).
CoOL: A Context Ontology Language
to enable Contextual Interoperability.
Paper presented at the 4th IFIP WG 6.1
International Conference on Distributed

Applications and Interoperable Systems
(DAIS2003), Paris/France.

Supo, J. (2003). Como Elegir una Muestra:
Técnicas para Seleccionar una
Muestra Representativa: Createspace
Independent Pub.

Urquijo Morales, S. A., & Lopez Soto, L. F. (2020).
miMente |A. Herramientas adaptativas
para la gestion del aprendizaje. Apropia,
(5), 5-8. Recuperado a partir de https://
revistas.udem.edu.co/index.php/
apropia/article/view/3665

-ReVI\?;[ﬁ 1";;3[?723552:&3%%&]":'0”_ / Antecedentes de los Estilos de Aprendizaje para Entornos Virtuales 2 4 8




